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Enfrentarse por primera vez al diseno de infografias y visualizaciones de datos puede ser un reto, sobre
todo cuando no se tiene formacién al respecto y se desconocen las posibles herramientas para su
elaboracién. Por eso, en una época donde la informacién visual es cada vez mds relevante, saber producir
estas formas visuales —y contribuir asf a una comunicacién mds innovadora y atractiva— deberia ser un
imperativo para cualquier profesional. Pero ademads del esfuerzo y trabajo que una persona le ponga a
esta tarea, gracias a obras como la aqui presentada, este poder estd ya al alcance de la mano de cualquiera
que posea alguna nocién en comunicacién y disefo.

Infografia y visualizacion para no disefiadores es un breve manual, de cardcter pedagdgico, cuyo objetivo
final es llevar a un publico no especializado en disefio distintas practicas de la representacién visual de la
informacién, en concreto, la infografia y la visualizacién de datos. Y es que este libro, como su propio
nombre indica, no se dirige a disenadores ni profesionales con conocimientos avanzados, sino a
periodistas, comunicadores, estudiantes, docentes y cualquier persona que, con conocimientos minimos,
quiera embarcarse en proyectos de informacion visual.

La autora, Marfa Sdnchez Gonzilez, es técnica responsable de proyectos de innovacién, aprendizaje
abierto y formacién de profesorado en la Universidad Internacional de Andalucia (UNIA), asi como
profesora asociada de Periodismo en la Universidad de Mdlaga. Escribe este libro partiendo de su labor
divulgadora y profesional sobre innovacién educativa e infografia, habiendo empleado con anterioridad
estos recursos, asi como materiales pedagdgicos y pésteres visuales en cursos, talleres y clases.

No existe un afdn profesionalizante en la obra, sino, mds bien, divulgador, puesto que la brevedad del
texto —algo mds de 100 pdginas, caracteristica al parecer presente en la coleccién EPI Scholar— limita
y no admite una profundizacién técnica sobre las formas visuales y otros pormenores infograficos; para
ello habria que consultar obras mds tedricas y densas de autores como Alberto Cairo, Randy Krum,
Sandra Rendgen, Julius Wiedemann, etc., asi como manuales o tutoriales de programas concretos, como
Adobe Illustrator. De esta forma, el libro se configura como una répida guia para, paso a paso, producir
infografias y visualizaciones de datos, desde su ideacién hasta la eleccién de herramientas o formatos
concretos. Tras la introduccién, donde la autora reflexiona brevemente sobre los origenes del libro y el
reto que supuso su elaboracién, aparecen cuatro capitulos y un epilogo, que, a modo de conclusién,
anima a aplicar lo aprendido y esbozar un miniproyecto de informacién visual.

Sénchez Gonzélez perfila en el primer capitulo los limites entre infografia y visualizacién, senala los
elementos que integran una infografia como pieza auténoma y, especialmente, destaca el potencial que
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tiene en la actualidad la visualizacién de la informacién y la informacién visual, argumentando razones
para elaborar infografias, como, por ejemplo, su poder didictico y su finalidad sintética para ilustrar

hechos.

En el segundo capitulo propone una clasificacién de tipos de infografias, desde las mds sencillas a las
mds complejas: grificas estadisticas clésicas y alternativas, otras graficas para la representacién de datos
estadisticos o cuantitativos, visualizaciones de datos abstractas, vistas, mapas, graficos ilustrativos,
diagramas o graficos explicativos, y simbolos, iconos y emblemas. Todo ello con un buen niimero de
ejemplos reales de medios y otros propios.

En el siguiente capitulo examina las distintas fases y tareas para comenzar a idear y producir una
informacién visual, como si fuera un proceso estratégico, incluyendo la planificacién (el andlisis, la
seleccién de informacién y organizacién) y la realizacién (el arte final), ademds de las distintas etapas del
propio disefio (documentacién, toma de decisiones, produccién y evaluacién). En primer lugar se hace
hincapié en la eleccién del tema, el enfoque general que se quiera dar y la importancia de la forma. Y
luego se enumeran algunas fases imprescindibles para la elaboracién de informaciones visuales: obtener
informacién y tratar los datos; definir la paleta de estilos inicial (color, tipografia, etc.); dedicir el
tamafio de diseno, el orden y la disposicién de los elementos; realizar la primera versién del boceto;
localizar y seleccionar recursos externos de diseno; elegir las herramientas para disefiar; empezar a
componer y graficar; y revisar, evaluar y publicar.

El cuarto y ultimo capitulo constituye un atil listado de programas especificos profesionales y, sobre
todo, distintas herramientas y aplicaciones en linea dirigidas al publico masivo. La autora sintetiza en
tablas algunas herramientas (Creately, Piktochart, Genially, Canva, Fotor, Infograpia, etc.) disponibles
para la creacién de infografias estdticas y animadas, atendiendo a distintas necesidades (gréficas y
diagramas; pésteres infograficos, banners, etc.; disenos visuales diversos; fotos y composiciones visuales; y
presentaciones visuales o con infografias), asi como otras herramientas (Time.Graphics, Datawrapper,
Infogram, Flourish, Raw, etc.) para visualizaciones interactivas, con objeto de crear lineas de tiempo
interactivas, mapas interactivos, pésteres visuales interactivos, gr:iﬁcas estad{sticas interactivas, mapas
estadisticos interactivos, tablas visuales o minigréficas, y visualizaciones abstractas diversas.

En esencia es un libro prictico, con muchos ejemplos de infografias y visualizaciones provenientes de
medios de comunicacién y de elaboracién propia, que contribuyen a ilustrar al lector en una temdtica a
priori compleja, donde también hay que prestar atencién a otros aspectos mds alld de la estética. A través
de un lenguaje descriptivo y visual, Sinchez Gonzilez detalla herramientas accesibles —la mayoria
gratuitas— y ofrece recomendaciones para preparar mensajes visuales potentes a partir de datos e
informacién variada. Igualmente, otra de las bazas de la publicacién es mostrar las posibles utilidades de
los distintos tipos de infografias y visualizaciones de datos.

En conclusién, Infografia y visualizacion para no diseniadores es una guia breve y préictica, de cardcter
divulgativo y dirigida a personas con conocimientos limitados. Tiene como puntos destacados el empleo
de un lenguaje claro, numerosos ejemplos ilustrativos y una galeria de herramientas y posibilidades para
producir infografias y visualizaciones de datos. Una obra, por tanto, recomendada como introduccién
para quienes se inician en el mundo del diseno, especialmente para representar la informacién de forma
visual.
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